附件三
南投縣100年度交通安全議題融入各學科
教學活動教案設計 (
收件編號
(
由收件學校填寫
)
)（格式）

	主題名稱
	清早上學去
	教學時間
	160’

	學科領域
	生活課程
	教學對象
	二年級

	設計理念
	1. 透過認識社區的交通標誌，體認交通標誌的設置與地理環境的密切關係。
2. 理解社區設置交通標誌的原因與目的，進而能以身作則並影響家人共同遵守，才能快樂出門，平安回家。
3. 運用資訊科技設計教材，取代實體的教具，讓教學活動更流暢，提升學習成效。
	教學人數
	9

	
	
	設計人
	夏綠茵

	教材架構
	 (
清早上學去
平安上學去
社區走透透
認識社區
交通設施
學習評量
交通標誌
對對碰
交通標誌達人
)

	教學準備
	數位相機、網際網路、電腦、電子白板

	教學目標
	1-1 以五官知覺探索生活，察覺事物及環境的特性與變化。
	1-1-1 透過學生上下學的路線，認識交通號誌的功能。
1-1-2 知道如何安全乘坐機車與汽車。
1-1-3 實地觀察並能發現社區各種交通標誌與號誌。
1-1-4 認識並說出社區的交通標誌與號誌的名稱，並知道依照指示行走的目的。
1-1-5 認識警告標誌的意義、功能及和社區的密切關係。

	
	1-2 透過各種媒材進行探索活動，喚起豐富的想像力，並體驗學習的樂趣。 
	1-2-1 透過網際網路衛星地圖了解社區的地理環境與交通號誌設置的關係。
1-2-2 透過交通安全線上遊戲熟悉交通標誌的名稱與意義，感受學習樂趣。

	
	1-3 探索生活中的人、事、物，並體會各種網絡之間的互賴與不可分離性。 
	1-3-1 理解交通號誌讓人車能在馬路上有秩序與安全的通行。

	
	4-1 使用合適的語彙或方式，表達對人、事、物的觀察與意見。 
	1-4-1 能說出交通號誌的設置與地理環境的關係，了解交通標誌因地制宜。

	
	5-1 相信自己只要能真切的觀察、細心的體會，常可有新奇的發現。 
	5-1-1 能主動發現社區所設置的的各種交通號誌及其不同的設置方式。

	
	5-5 產生愛護生活環境、尊重他人與關懷生命的情懷。  
	5-5-1 知道路上下學要排隊，上並與同學結伴行走，要靠邊行、不嬉戲，以免發生危險。
5-5-2 體認遵守交通規則才可以快快樂樂出門平平安安回家。

	單元目標
	教學活動
	時間
	教具

	





1-1-1





5-5-1
1-1-2












	一. 準備活動
用數位相機將社區的交通設施以及其他告示牌拍照，作為課堂提示之用。
二. 引起動機
(一) 利用電子白板呈現三張同學早上到學校的照片。
(二) 引導學生發現班上同學共有三種不同的上學方式，包括：走路、坐摩托車、坐汽車等。
(三) 詢問同學上學途中有無觀察到路旁的交通設施？
三. 發展活動
(一) 平安上學去
1. 將學生依照上學方式的不同分成三組。
2. 分組發表上學時應注意哪些事項，引導學生說出：
· 與同學結伴行走，要靠邊行、不嬉戲。
· 乘坐機車需戴安全帽，不能超載。
· 乘坐汽車需使用安全帶、坐後排座位。
3. 交通秩序歌
 透過這是一首耳熟能詳的歌曲，與前面的討論相呼應。
 詢問學生歌詞中提到哪些交通設施？引導學生指出紅綠燈、人行道、斑馬線。
 透過圖片讓學生理解紅綠燈、人行道、斑馬線設置的地點與理由。
 引導學生思考學校社區為什麼沒有這些設施？社區需要哪些交通設施？
 呈現社區交通設施的照片，詢問學生是否知道設置的地點？  
= 第一節結束 =
	


10’





15’






15’






	


電子白板
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附件2



	1-1-3




5-1-1


	(二) 社區走透透
1. 安排社區探索活動，以健行的方式，觀察三條主幹道。
2. 請學生攜帶水壺、帽子、雨具等，亦可準備數位相機。
3. 讓學生主動觀察，發現交通標誌的設置地點，從周遭的地理環境說出其設置的原因與目的。
4. 分辨非交通號誌的設施。
= 第二、三節結束 =
	80’







	數位相機

	
1-1-4

1-3-1
1-1-5

1-2-1
1-4-1
5-5-2










	(三) 認識社區交通設施
1. 透過電子白板呈現社區所設置的交通標誌。
2. 請學生說出每一個標誌的意義。
3. 請學生思考並能表達遵守交通標誌與平安上放學的關係。
4. 引導學生發現社區大都是三角紅邊的造型。
5. 說明警告標誌的體型與顏色，以及設置的地點與意義，讓學生發表其與社區地理環境的關係。
6. 認識指示標誌與輔助標誌。
7. 利用Google map搜尋到學區的衛星圖，讓學生容易比較出清更社區環境與市區有明顯的差異。
8. 擷取Google map搜尋到學區地圖，運用電子白板的軟體，設計下圖：









9. 讓學生以分組輪的方式，將置於上下方的交通號誌托放到地圖適當的位置（交通號誌可無線複製）。
	20’




















10’
	
電子白板
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1-2-2
1-1-5






















	四. 綜和活動
(一) 交通標誌對對碰
1. 設計對對碰遊戲，選擇標誌與文字相符的圖示按下即會消失，全部消失後即可過關，如下圖：







2. 透過電子白板讓學生以分組輪流的方式闖關，遊戲有計分的機制，增加分組挑戰的趣味性。 
(二) 交通標誌達人
1. 交通安全入口網線上遊戲－交通標誌達人，如圖示：






2. 「交通標誌達人」.可作為認識交通號誌進階版的線上遊戲，鼓勵學生利用課餘時間上網闖關，接受挑戰。
= 第四節結束 =
	10’
	電子白板


	教學評量
	1. 線上遊戲－交通標誌達人http://168.motc.gov.tw/GIPSite/wSite/Games/traffic_sign/index.html
2. 電腦闖關遊戲－交通標誌對對碰

	教學參
考資源
	1. 交通安全入口網http://168.motc.gov.tw/GIPSite/wSite/mp
2. 交通安全學習手冊教學指引
3. Google map
4. 交通秩序歌




附件1
交通秩序歌（歌詞） 
清早上學去  走路守秩序  大家靠邊走  路上別遊戲
人行道  保平安  斑馬線  最安全  通過馬路最危險
紅燈一亮我就停  綠燈一亮可通行
放學快快回家去  平安回家去 

附件2
斑馬線：設於道路中段行人穿越眾多的地點。



人行道：設於交叉路口紅綠燈、人行道、斑馬線



附件3
指示標誌：用以指示路線、方向、里程、地名及公共設施等，以利車輛駕駛人及行人易於辨識。


輔助標誌：除警告、禁制、指示等三款標誌外，其他用以便利用路人辨識及促進行車安全所設立之標誌或標牌均屬之。
               
安全方向導引標誌：用以促使車輛駕駛人減速慢行，並引導行駛安全方向。

附件4
警告標誌：
· 體形－正等邊三角形。
· 顏色－白底、紅邊、黑色圖案。 
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